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INGENIERIA EN REALIDAD VIRTUAL Y DISENO DE JUEGOS DIGITALES
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Licenciado en Ciencias de la Informética

No Aplica
Ingeniero en Realidad Virtual y Disefio de Juegos Digitales

CCONDICIONES DE GRADUACION Y TITULACION

Ingeniero en Realidad Virtual y Disefio de Juegos Digitales.

de la Informatica.

Las estudiantes y los estudiantes deben haber cursado y aprobado todo el Plan de Estudios para obtener el Titulo de

Haber aprobado todas las asignaturas hasta el 8*semestre y el proyecto desarrollado en la asignatura Gestién de Proyectos,
evidenciando el logro alcanzado en los Resultados de Aprendizaje esperados, para obtener el grado de Licenciado en Ciencias

FACULTAD DE INGENIERIA, CIENCIA Y TECNOLOGIA, CARRERA DE INGENIERIA EN REALIDAD VIRTUAL Y DISENO DE JUEGOS DIGITALES
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